Tytuł szkolenia:  „ Podstawy MicroStation”.

Szkolenie – 2 dniowe (10 godzin)
Koszt szkolenia:  350,00 zł/osobę
Termin szkolenia: 13-14 luty 2014 r.(czwartek-piątek) lub 15-16 luty 2014 r. (sobota-niedziela) godz. 9.00 – 13.30 (lub w godzinach popołudniowych – do uzgodnienia z grupą)

Prowadzący: mgr inż. Katarzyna Kotas

Miejsce: ul. Miłocińska 40, Rzeszów
Szkolenie dedykowane dla: pracowników naukowych, pracowników szkół technicznych, studentów uczelni technicznych, geodetów, inżynierów, którzy chcą poszerzyć swoją wiedzę.
I-szy dzień szkolenia – 5 godzin
	9:00-9:15
	POWITANIE UCZESTNIKÓW, PORANNA KAWA

	9:15-10:45
	- wstęp do MicroStation - menu główne, palety narzędziowe, Key-in, tryby 
przyciągania, seedy - pliki prototypowe

- praca z widokami - kontrolka widoku, aranżowanie i zapisywanie układu 
okien, atrybuty widoku

- podstawowe narzędzia do kreślenia elementów - linia, łańcuch linii, łuki,
- narzędzie pomocnicze przy kreśleniu elementów - AccuDraw, AccuSnap
- rysowanie wieloboków i elips

- praca z trybami przyciągania - ustawienia AccuSnap

- manipulowanie elementami - przesuwanie, kopiowanie, wyrównanie, odbicie 
lustrzane, obrót, przeskalowanie, przesunięcie/kopiowanie równoległe, 
konstruowanie macierzy (prostokątnej i biegunowej),


	10.45 – 11.00
	PRZERWA KAWOWA

	11.00-12.30
	- jednostki robocze, format wyświetlania współrzędnych, AccuDraw - skróty 
klawiszowe, typy (prostokątny, biegunowy), AccuDraw i tryby przyciągania, 
kalkulator - wykonywanie podstawowych obliczeń (sumowanie, odejmowanie, 
mnożenie, dzielenie),

- pomiary - odległości, kąta, promienia, powierzchni,

- atrybuty elementów - warstwa, kolor, styl i grubość linii, wypełnienie, 
zmiana atrybutów,

- warstwy - praca z wieloma warstwami (możliwość zakładania nieograniczonej 
liczby warstw), warstwa aktywna, okno "Wyświetlane warstwy", filtry warstw 
(filtry zagnieżdżone), przenoszenie elementów pomiędzy warstwami, "Menedżer 
warstw" (symbologia, zastąpienia),

	12:30-12.45
	PRZERWA OBIADOWA

	12.45- 13.30
	- praca z wieloma elementami - metody wyboru elementów (fence, selector, 
powerselector),

- teksty - atrybuty, style, zmiana atrybutów, importowanie tekstów, 
wstawianie pól danych i węzłów tekstu, definiowanie nowego stylu.



II-gi dzień szkolenia – 5 godzin
	9:00-9:15
	POWITANIE UCZESTNIKÓW, PORANNA KAWA

	9:15-10:45
	- praca z wieloma elementami - metody wyboru elementów (fence, selector, 
powerselector)

- teksty - atrybuty, style, zmiana atrybutów, importowanie tekstów, 
wstawianie pól danych i węzłów tekstu, definiowanie nowego stylu

- modyfikowanie elementów - przycinanie, przedłużanie, IntelliTrim, 
fazowanie i zaokrąglanie wierzchołków,



	10.45 – 11.00
	PRZERWA KAWOWA

	11.00-12.30
	- komórki - wstawianie do rysunku, typy komórek, tworzenie komórek, komórki 
uwspólnione, zastępowanie, komórki jako modele,

- grupowanie elementów - łańcuch i wielokąt złożony, tworzenie regionów, 
grup graficznych, nazwane grupy,

- pliki odniesienia - podłączanie plików utworzonych w innych jednostkach 
roboczych, zagnieżdżanie odniesień, manipulacja i modyfikacja, symbologia,

- modele - typy (projekt, arkusz), praca z modelami, grupy widoków a modele, 
komórki a modele,

	12:30-12.45
	PRZERWA OBIADOWA

	12.45- 13.30
	- rastry - podłączanie, modyfikacja - przeskalowanie, przycinanie, 
kalibracja,

- kreskowanie, wypełnianie wzorem elementów,

- drukowanie, plotowanie - definiowanie rozkładu, ustawienia wydruku, plik ,

konfiguracyjny, edycja sterownika drukarki, wydruk do PDFa,

- obsługa DWG.



